学习指南
	一、学习指南

	1.课题名称：快到碗里来（二）
观看微课，达成以下学习目标，完成以下任务。 

	2.达成目标：
综合使用变量，侦测等模块，实现玩家控制碗在倒计时内接小球并计分的功能。
体会游戏设计的思路流程。

	二、学习任务

	通过观看微课进行自学，完成下列学习任务：
请观看微课，完成以下任务：
1. 实现能够控制碗在舞台底部区域左右移动。
2. 实现小球遇到碗或舞台边缘消失。
3.实现计分功能：小球碰到碗分数加一。
4.实现计时功能。
[bookmark: _GoBack]5.根据所学知识，你还能怎样优化游戏？自己尝试一下。

	三、困惑与建议

	此项由学生自主学习之后填写：








