《青春小馆（二）》拓展资源
Scratch3.0中的数据类型
[bookmark: t1]Scratch有3种数据类型：数字类型、布尔类型和字符串类型。在积木中会有不同的参数凹槽与之对应：
	序号
	数据类型
	参数积木

	1
	数字类型
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	2
	布尔类型
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	3
	字符串类型
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然而，对应返回这些类型的功能积木只有2种：
· 六边形: 返回布尔类型/字符串类型
· [bookmark: t2]圆角矩形: 返回数字类型/字符串类型
一般来说，返回数据的功能积木只能嵌入到指定的凹槽内，而不会搞错。例如，六边形积木无法嵌入到圆角矩形凹槽内。然而，毕竟功能积木有2种，却需要返回3种数据类型。这样必然会涉及到数据类型的转换。例如，当需要一个数字值时，功能积木却返回了一个字符串类型，那么系统会尝试自动转换。当然，转换方式是从字符串"123"转换为数字123。
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