学习指南
	一、学习指南

	1.课题名称：青春小馆（二）
观看微课，达成以下学习目标，完成以下任务。 

	2.达成目标：
· 分析“点菜计价”的核心问题，探究总金额和账单的编程技巧
· 知道列表的概念，学会使用列表呈现客户选择的多个菜品
· 梳理总体设计的实现步骤，编程完成“青春小馆”点餐系统


	二、学习任务

	通过观看微课进行自学，完成下列学习任务：
请观看微课，完成以下任务：
1. 明确和分析问题需求，定义“总金额”变量，累加菜单价格
2.学会列表的概念和使用，会使用列表实现“点菜单”的功能
3.梳理总体设计的实现步骤，编程完成“青春小馆”点餐系统

	三、困惑与建议

	此项由学生自主学习之后填写：








