《加法练习二》拓展资源

一、scratch中的数字和逻辑运算模块
主要有基本的数学运算符、比较运算符、逻辑算符、字符串的处理、和一些特殊的算术运算符。
1、基本的数学运算
[image: 【Scratch2.0编程教程】第九节：数字和逻辑运算模块-少儿编程网]
四种最基本的算术运算：加法(＋)、减法(－)、乘法（*）、除法（/），这些都是最简单的数学运算符，一看就明白具体执行什么操作，因此就不再详细介绍。乘法和除法的符号与我们日常所用的“×、÷”有所不同。
2、比较运算符
[image: 【Scratch2.0编程教程】第九节：数字和逻辑运算模块-少儿编程网]
我们做每一件事其实都是一个决定，不同的决定我们会采取不同的行动来实现，Scratch也允许做各种各样的决定。使用比较运算符就能比较两个两边或者表达式的大小关系，即大于、小于、等于。此操作符也叫关系操作符，因为它用来测试两个值之间的关系。此类运算符全部是六边形积木，也叫做布尔表达式。数值的比较大家都知道就不细讲，我们主要讲一讲字符串的比较。来看看下面一组图：
[image: 【Scratch2.0编程教程】第九节：数字和逻辑运算模块-少儿编程网]
在Scratch中，比较运算符通过上图得到如下结论：
（1）比较字符串大小时，会忽略大小写；
（2）空格也是字符串的一部分，因此空格也要参与比较；
（3）比较字符串时，是按照字母一个一个来比较的；
下面我们通过一个计算面积的小程序来看看比较运算符在脚本中的使用。
[image: 【Scratch2.0编程教程】第九节：数字和逻辑运算模块-少儿编程网]
[image: 【Scratch2.0编程教程】第九节：数字和逻辑运算模块-少儿编程网]将选项全部展示在舞台背景上，这样可以使程序简单，猫咪根据选择的图形和输入的长、宽、直径等信息计算出面积。下面是角色猫咪的所有脚本，在用户选择后，分别调用不同的过程来执行计算面积的任务。

[image: 【Scratch2.0编程教程】第九节：数字和逻辑运算模块-少儿编程网][image: 【Scratch2.0编程教程】第九节：数字和逻辑运算模块-少儿编程网][image: 【Scratch2.0编程教程】第九节：数字和逻辑运算模块-少儿编程网]


3、逻辑运算符
[image: 【Scratch2.0编程教程】第九节：数字和逻辑运算模块-少儿编程网]
与：当两个布尔表达式都为true时，结果为true，否则为false
或：只要有一个布尔表达式为true，则结果为true
不成立：当布尔表达式结果为false时，则结果为true
4、字符串处理
[image: 【Scratch2.0编程教程】第九节：数字和逻辑运算模块-少儿编程网]
这类积木主要用来连接字符串，比如一串字符里需要用到某些变量值的时候；或者选择字符串中某一个位置的字；以及检测字符串的长度。
5、特殊的算术运算符
[image: 【Scratch2.0编程教程】第九节：数字和逻辑运算模块-少儿编程网]
这类积木主要是处理一些特殊的算术运算符，比如求余数、四舍五入、求绝对值、平方根、各种三角函数等。
二、两个变量相交换
题目：scratch交换两个变量的值例如：a 的值为10， b的值为1，那么交换后，a的值为1，b的值为10。
分析：
 1.变量:变量来源于数学,是计算机语言中能储存计算结果或能表示值抽象概念。变量可以通过变量名访问。
简单的说，把变量想象成一个盒子，盒子上面有一个标签可以给盒子命名，盒子里可以放一些东西（数据1,2或者字符串“你好”），那么我们有一个上面标签是a的盒子，盒子里面有一个数据10，另一个盒子的标签是b，盒子里的数据是1。
那么要做的就是把盒子a和盒子b里面的数据进行交换。
 
2.交换过程：
正常思路：把盒子a里面的10拿出来，把盒子b里面的1拿出来，然后把1放到盒子a里面，把10放到盒子b里面。
计算机思维：
计算机是由指令组成，每一个指令对应一个动作。盒子上写着a的盒子里面有一个数据10，我们表示为：a=10，这个式子并不是说a等于10，而是说把10保存到变量a中（也就是说变量a的值是10）。同样b=1也就是1保存到变量b中（也就是说变量b的值是1）,我们何如交换这两个变量里的数据呢，这时候我们需要引入一个临时变量temp.
具体交换数据的过程表示为：
a=10,b=1,temp
temp=a(把变量a的赋值给temp，这时变量temp的值是10)
a=b(把变量b的值赋值给a,这时变量a的值是1)
b=temp (把变量temp的值赋值给b,这时变量b的值是10)
a=1,b=10,temp =10;
数据交换完成。
就像是有两杯饮料，如一可乐，一奶茶，如何将两杯饮料互换？就需要借助第三个杯子……


[image: scratch基础练习-变量交换（高年级）]
3.程序代码：
[image: scratch基础练习-变量交换（高年级）]


3.其它方法：
[bookmark: _GoBack]对于特殊情况下我们还可以用其他的方法来交换，比如本题中a和b是两个数，我们可以用计算的方式来交换变量。
方法：第一步，将a设置为a+b,此时a=11;第二步将b设置为a-b,那么b=11-1,b的值变为10；第三步将a的值设置为a-b,那么a=11-10,此时a的值为1，完成交换。
程序代码：
[image: scratch基础练习-变量交换（高年级）]
练一练：你能举一反三，用乘法来交换吗?或者还有其他方法，请你试一试。



image1.jpeg




image2.jpeg
HEH




image3.jpeg




image4.png
AREA CALCULATOR

1) Rectangle WI

f——

2) Triangle il:

3) Circle

S





image5.jpeg




image6.png
a1 EEEZEEN it




image7.png




image8.png




image9.jpeg




image10.png
@ 51! @ s
1 @ MEF

Fr
e
TR
[l
FHR
sin
cos

tan

asin

acos





image11.jpeg
temp




image12.jpeg
temp (LD

=D 0

tempv WA a

av &A b

bv #h temp





image13.jpeg




