《小猫快走（二）》拓展资源
程序的三种结构
                   
Scratch作为一种程序设计语言，具有计算机语言的一切结构特征。一般来说，任何复杂的程序都是由顺序、循环、选择这三种基本的结构组成的，这三种结构既可以单独使用，也可以相互结合组成较为复杂的程序结构。
首先来看一下顺序结构，程序是按从上往下的顺序执行的。
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图1
图1程序的运行，将按照上图箭头所指的方向，从上到下的顺序依次执行，这就是顺序执行结构
第二种程序结构是循环结构。比如在制作小猫的形象或者车子的形象时，需要不断重复切换不同的造型，这就是循环结构。角色位置的变化，也使用了循环结构。
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图2             图3                   图4                         图5      
图2图3是永远不停的执行循环里的代码。
图4里的10这个数字是可以更改的：通过这个数字设置循环的次数；
图5循环可以设置退出重复执行的条件：当按下空格键时，退出循环；

第三种程序结构是选择结构。选择结构也称为分支结构，是在程序的处理步骤中出现了分支，需要根据某一特定的条件选择其中的一个分支执行，这样可以使得程序更具交互性，分支结构又可分为单分支结构和双分支结构。
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图6 单分支结构          图7 双分支结构

[bookmark: _GoBack]以后的项目中会非常多的运用到这三种程序结构，甚至还会有三种结构的嵌套，例如图8，程序整体是顺序结构，循环结构里面嵌套顺序结构。观察图9的代码，说说你的发现吧！
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图8  结构嵌套
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图9  小猫走走停停
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