[bookmark: _GoBack]第62课时 立体图形的直观图 学习指南 参考答案
【学习目标】
1.  掌握斜二测画法的作图规则;
2. 会利用斜二测画法画水平放置的平面图形的直观图；
3. 会利用斜二测画法画简单的立体图形的直观图.
【学习重难点】
重点：斜二测画法． 
难点: 养成规范画图的习惯和技能．
【学习准备】
铅笔、直尺、三角板（量角器）.

【学习指导】
1.画水平放置的平面图形的直观图
【问题1】什么是立体图形的直观图？
答：直观图是观察者站在某一点观察一个空间几何体获得的图形.

[image: ]
【问题2】什么是画立体图形的直观图的方法？

答：斜二测画法

【问题3】利用斜二测画法画水平放置的平面图形直观图的步骤:

(1) 







在已知图形中取互相垂直的轴和轴，两轴相交于点. 画直观图时，把它们画成对应的轴与轴，两轴交于点，且使(或)，它们确定的平面表示水平面.

(2) 



已知图形中平行于轴或轴的线段，在直观图中分别画成平行于轴或轴的线段.



（3）已知图形中平行于轴的线段，在直观图中保持原长度不变，平行于轴的线段，长度为原来的一半.



    (4)去掉轴与轴，关键: 确定多边形的顶点.
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[image: 1590253044(1)]



【例1】 用斜二测画法画水平放置的正六边形的直观图.








[image: ]画法: (1) 如图，在正六边形中,取所在直线为轴, 的垂直平分线为轴，两轴相交于点.




画相应的轴与轴，两轴交于点，且使.
(2) 












[image: 1590253793(1)]以为中点，在轴上取，在轴上取.以点为中点，画平行于轴，并且等于；再以为中点，画平行于轴，并且等于.









[image: ](3)连接，，，并擦去辅助线轴与轴，便获得正六边形水平放置的直观图

【总结方法】
(1) 取轴;  (2)定点;  (3)成图.
斜二测画法的核心:空间纵向线段的画法.

【巩固练习】
1. 用斜二测画法画水平放置的平面图形的直观图时，下列结论是否正确？正确的在括号内画“√”，错误的画“×”.
 相等的线段在直观图中仍然相等.( × )   
 平行的线段在直观图中仍然平行.( √ )              
 一个角的直观图仍是一个角.    ( √ )
 相等的角在直观图中仍然相等.  ( × )

2.用斜二测画法画出水平放置的
正三角形的直观图(尺寸自定).
[image: 112]

[image: ]【总结方法】
斜二测画法关键: 确定多边形的顶点.

【问题4】什么是水平放置的圆的直观图的画法？
答：正等测画法

2.画立体图形的直观图




画立体图形的直观图，与画平面图形的直观图相比，只是多画了一个与轴、轴都垂直的轴，并且使平行于轴的线段的平行性和长度都不变. 其他同平面图形的画法.




【例2】 已知长方体的长、宽、高分别是, , , 用斜二测画法画出它的直观图.
[image: ]分析：画棱柱的直观图，通常将其底面水平放置. 利用斜二测画法画出底面，再画出侧棱，就可以得到棱柱的直观图.


画法：（1）画轴.,.
(2) 画底面.
[image: ](3) 画侧棱.
(4) 成图：去掉辅助线,将被遮挡的部分
改为虚线.

【例3】  已知圆柱的底面半径为1cm, 侧面母线长3 cm, 画出它的直观图.

解: （1）画轴. 画 x轴、z轴使.
[image: ][image: ][image: ](2) 画下底面.
(3) 画上底面.
(4) 成图.

[image: ]【问题5】如何圆锥的直观图和球的直观图
[image: ]



【例4】某简单组合体由上下两部分组成,下部是一个圆柱，上部是一个圆锥,圆锥的底面与圆柱的上底面重合.画出这个组合体的直观图.
分析: 画组合体的直观图先要分析它的结构特征，知道其中有哪些简单几何体以及它们的组合方式，然后再画直观图.本题中没有尺寸要求，画图时只需选择合适的大小，表达出该几何体的结构特征就可以了.
画法: 先画出圆柱的上下底面，再在圆柱和圆锥共同的轴线上确定圆锥的顶点，最后画出圆柱和圆锥的母线，并标注相关字母，就得到组合体的直观图.

[image: ][image: ]







【课堂小结】
平行投影（初中）
棱柱
的直观图
斜二测画法
圆柱、圆锥、球
的直观图
正等测画法
水平放置的平面多边形的直观图
水平放置的
圆的直观图
组合体的直观图









【课后作业】
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