学习指南
	一、学习指南

	课题名称：森林搜救之个性创意 团队协作 

	达成目标：
1.依据方案设计，使用Scratch软件，个性化地进行创意，实现整个游戏。

2.利用角色导入导出功能，体会关卡类游戏中团队协作，明确团队协作成功的要点。

	二、学习任务

	通过观看微课进行自学，完成下列学习任务：

任务一：第二关中，为光头强1设置五个位置，使用随机数，让他随机出现在五个位置上。并根据自己的创意设计实现第二关。
任务二：针对第三关，根据老师的提示，加上同学们个人创意，完成第三关的设计。
任务三：课时练习题
1、根据四节课的整体设计，完成整个游戏三关的个性化创意实现。
2、在微课中，老师对于同学个性化创新设计关卡游戏提出了几点建议，它们是：（）

A、同学可以随心所谓地设计游戏，即使它并不合逻辑。
B、能够站在游戏玩家的角度，设计制作有趣、可探索、情节合理、能有成就感的游戏，有进行创新设计的意识。

C、知道自己所擅长的方面，在团队中发挥自己的特长。
D、可以在网上找到相似的游戏，然后把其中的情节完全照搬到自己的游戏中。
E、所有的同学，要对于应用到的基本技术掌握的比较牢固，这样在进行创新时，才能够有相应的技能能力去实现它。

F、要虚心观摩同类型游戏，学习其优点，加强同学间交流、加强观察生活，通过头脑风暴形成更多创意。

G、要把自己创作的游戏，给同学，或者放在网上，让更多的人试玩，通过大家的反馈，不断地改进优化。
3、根据这四节课学到的知识，自己组建一个团队，设计一款关卡游戏，并发放给同学进行试玩，听取试玩同学的建议进行改进。

	三、困惑与建议

	此项由学生自主学习之后填写：




