学习指南
	一、学习指南

	1.课题名称：森林搜救之核心功能 分析实现
观看微课，达成以下学习目标，完成以下任务。 

	2.达成目标：
1.通过游戏实现，明确多关游戏的设计原则。

2.通过第一关游戏，学会游戏规则的实现逻辑。

    3.掌握关卡转换的相关技巧。

	二、学习任务

	通过观看微课进行自学，完成下列学习任务：

任务一：根据微课说明，理解关卡游戏设计技巧原则为：

任务二：在关卡游戏中，为了减少程序的复杂度，可以采用什么样的设计技巧：

任务三：在视频中，萌萌熊与草莓相遇，草莓消失，草莓变量加一的程序是写在草莓上的，如果写在萌萌熊上，程序要如何实现。请你在Scratch中进行实现。

任务四：课时练习题
1. 在微课中，萌萌熊行走是使用的（）
A. 鼠标控制
B. 键盘控制
C. 点击控制
D. 划动控制
2.在微课中，介绍了使用（）的方法，降低了程序的复杂度。
A.把各个关卡人物设置的一样。

B. 一个人物，三个角色；每个关卡，分别使用不同的一套角色
C.让一个主要人物贯穿各个关卡。
3. 在关卡转换时，其中起重要作用的是：（           ）技术。
4.请你在老师第一关制作的基础上，发挥想像，制作出更有创意的个性化的第一关。

	三、困惑与建议

	此项由学生自主学习之后填写：




