6.2.3平面向量的数乘运算学习指南
一、学习目标
1． 能提出实数与向量相乘的概念，并能给向量数乘运算下定义；
2． 能用类比的方法写出数乘运算的运算律，并能用向量数乘的定义加以验证；
3．建构出用向量数乘运算以及运算律解决问题的个人方法.
二、学法指导
建议同学们以构建起自己的用实数与向量相乘解题的方法为学习目标的总思路学习.以这样的总目标学习，需要你思考：何为实数与向量相乘？如何给出定义？实数与向量相乘有哪些运算律呢？有了定义与运算律，你是不是会产生用定义与运算律来解决问题的想法呢？这就需要你自己去验证你的想法了，你需要用你的想法解决教材中的例5~例8之后，才能把你的想法变成了你的方法了。
任务一: 提出实数与向量相乘的概念，并能给向量数乘运算下定义
情境与问题1  实数与向量相乘的结果是数量，还是向量呢？你想用何种方法给出向量数乘运算的定义呢？你给出的定义是什么？
      
情境与问题2  实数与向量相乘有哪些运算律呢？请你试着写出来，并加以验证

[bookmark: _GoBack]任务二：提出用实数与向量相乘以及运算律尝试解决问题的想法，并验证你的想法
情境与问题3  教材例5，计算：


           （1）  ；  （2）；
           （3）[image: ]


情境与问题4  教材例6，平行四边形的两条对角线相交于点,



且  ，用 表示  .                        

反思：从的表达式可以看出，平面内的一个向量可以用两个不共线的向
量表示出来.


情境与问题5 试探究向量所在直线与所在直线的位置关系，你有新的发现
吗？
     


情境与问题6 教材例7，已知任意两个非零向量，

试作

猜想三点之间的位置关系，并证明你的结论.

情境与问题7  教材例8，
           [image: ]

任务三：回顾反思，将本节课所获得的知识归入并更新自己的知识体系
        本节课你提出与创造了什么？你是怎么提出与创造的？你以前有类似提出与创造吗？你能丰富你自己的提出与创造方法吗？你能把你创造的方法（向量数乘）解决问题吗？你能把你本节课获得的新方法表达并分享向给大家吗？
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