学习指南
	一、学习指南

	1.课题名称：森林搜救之需求分析 素材准备
观看微课，达成以下学习目标，完成以下任务。 

	2.达成目标：
1.分析任务，合理规划角色和背景素材
2.学会制作迷宫线路图的几种方法
3.掌握scratch3.0角色的制作技巧


	二、学习任务

	通过观看微课进行自学，完成下列学习任务：

任务一：根据微课说明，以森林为主题场景氛围，设计迷宫线路背景图
任务二：在任务一的基础上，了解scratch3.0角色造型的常见尺寸范围，切合场景需要，设计完成所有角色。
任务三：《森林搜救之需求分析素材准备》课时练习题
1. Scratch3.0中，如果下载图片作为游戏背景图，需要调整的尺寸可以为（）
A.1028X720
B.480X 360
C.480X480
D.1280X720
2.请浏览scratch3.0的背景库，下列说法正确的是（）
A. 所有的背景都是位图
B. 所有的背景都是矢量图
C. 有位图也有矢量图
3. 根据下面的情境内容，请设计至少2个合适的角色造型
   话说熊二到了上学的年龄，熊大很想给弟弟买一个漂亮的书包，可是还差10元钱，住在森林里的熊大如何借助森林的各种资源，成功帮弟弟买个新书包呢？请按场景要求，简单设计一下游戏情节，角色造型。

	三、困惑与建议

	此项由学生自主学习之后填写：




