学习指南
	一、学习指南

	1.课题名称：《算法的概念及描述》
观看微课，达成以下学习目标，完成以下任务。 

	2.达成目标：
1.通过观看微课完成视频中的练习，复习使用流程图描述算法的三种基本控制结构。
2.通过完成视频中的作业，学会用流程图描述算法的复杂控制结构。
3.通过完成课后评价试题，学会读流程图。

	二、学习任务

	思考并观看微课进行自学，完成下列学习任务：
1.练习3：用流程图描述下面体温监测过程
输入体温t，如果体温小于37.3℃，输出“正常”，否则输出“异常”。
2.练习4：用流程图描述以下功能的算法
某运输公司为用户运送货物，路程s(km)越远，每公里的运费越低，折扣标准如下：s＜500，没有折扣； 500≤s＜1000，2%折扣
1000≤s＜3000, 5%折扣； 3000≤s , 15%折扣
每吨货物的运费为p(元)，货物质量为w（t) ,折扣为d，总运费为f(元），f=pws(1-d), 输入p，w，s，求f并输出

3.作业1：画出算法流程图
输入高二男生身高h(m)，体重w（kg），求该生的BMI值，判断并输出其指数等级。
男生体重指数（BMI）单项评分表（单位：千克/米2）

等级
初一
初二
初三
高一
高二
高三
正常
15.5~22.1
15.7~22.5
15.8~22.8
16.5~23.2
16.8~23.7
17.3~23.8
低体重
≤15.4
≤15.6
≤15.7
≤16.4
≤16.7
≤17.2
超重
22.2～24.9
22.6~25.2
22.9~26.0
23.3~26.3
23.8~26.5
23.9~27.3
肥胖
≥25.0
≥25.3
≥26.1
≥26.4
≥26.6
≥27.4
——百度百科
4. 作业2：限3次猜数游戏
游戏规则如下：电脑产生一个随机数r，用户输入猜的数g，如果g与r不相等，则显示“不对！”，请用户重新输入g，如果两者相等，显示“对了！”，退出程序。用户最多猜三次，如果三次机会用完没猜对，则提示“很遗憾，没机会了”。请画出此猜数游戏的算法流程图，标注流程图的名字。
5. 作业3（选做）自由设计猜数游戏
自由设计猜数游戏规则，用流程图表示出你设计的游戏算法。

	三、困惑与建议

	此项由学生自主学习之后填写：




