学习指南
	一、学习指南

	1.课题名称：森林搜救之创意情境总体设计
观看微课，达成以下学习目标，完成以下任务。 

	2.达成目标：
（1）探秘生活，理解需求
（2）了解流行的迷宫游戏，探求规律
（3） 情境创意，完成总体设计


	二、学习任务

	通过观看微课进行自学，完成下列学习任务：

任务一：根据微课说明，了解迷宫的结构特征，熟悉迷宫游戏的设计技巧，以“森林搜救”为主题，创意自己的情境内容。
任务二：在任务一的基础上，分析情境需要的角色和行为，设计游戏的总体方案。
任务三：《森林搜救之创意情境总体设计》课时练习题
1. 设计迷宫线路图，下列说法正确的是（）
A. 只能使用线段分割法画迷宫线路图

B. 迷宫线路必须有入口和出口，可以有多个通路

C. 只能使用主题场景的方法设计迷宫图
D. 迷宫线路必须有入口和出口，只能有一条通路
2.“森林搜救”创意设计中，萌萌熊要完成的主要任务是
A. 给光头强回信
B. 给巨人看守送草莓
C. 吓跑巨人看守，解救熊二
D. 找到金币，购买草莓
3. 请阅读分析下面的情境内容，你认为可以设计成几关？请为每关起一个名字。
   话说熊二到了上学的年龄，熊大很想给弟弟买一个漂亮的书包，可是还差10元钱，住在森林里的熊大如何借助森林的各种资源，成功帮弟弟买个新书包呢？

	三、困惑与建议

	此项由学生自主学习之后填写：




