浮力——作业
学校___________________班级_______________姓名_____________
一、单项选择题（下列各小题均有四个选项，其中只有一个选项符合题意）
[image: ]1. 如图1所示，装有水的容器静止放在水平桌面上，正方体物块M悬浮在水中，其上表面与水面平行，则下列说法中正确的是（  ）
A. M上、下表面受到水压力的合力大于M受到的浮力
B. M上、下表面受到水压力的合力大小等于M受到的重力大小
C. M上表面受到水的压力大于M下表面受到水的压力
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)D. M上表面受到水的压力和M下表面受到水的压力是一对平衡力

2．甲、乙、丙、丁是四个形状、体积相同而材料不同的球体，它们在水中静止时的情况如图2所示，其中所受浮力最小的是（  ）
A. 甲                B．乙              C．丙                 D．丁
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3. 在鱼缸中，漂浮的玩具马、悬浮的玩具鱼和水底的玩具城堡静止时的位置如图3所示，下列说法正确的是（  ）
A．玩具马受到的浮力比玩具城堡受到的浮力大
B．玩具城堡受到的浮力小于它排开水的重力
C．玩具马受到的浮力大于它自身的重力
D．玩具鱼的重力等于它排开水的重力
4. 如图5所示，某跳水运动员完全入水后，身体由蜷曲变为打开蹬地。在这过程中，他所受的浮力和水对脚底压强的变化情况是（  ）
A．浮力减小，压强增大				B．浮力增大，压强减小
C．浮力不变，压强增大				D．浮力不变，压强减小
5. 物体M悬浮在水中，水对物体M竖直向下的压力为F1、竖直向上的压力为F2。则下列选项正确的是（  ）
A．F1大于F2						B．F1与F2是一对平衡力
C．F1与F2的合力方向竖直向下		D．F1与F2的合力大小等于物体M受到的重力大小
6．溢水杯装满水，将小球A放入溢水杯，溢水杯里溢出来36g的水；将溢水杯里装满酒精，将小球A放入溢水杯，溢水杯里溢出32g的酒精，（ρ酒精＝0.8g/cm3），则以下说法正确的是（    ）
A．小球A的质量是32g 				B．小球A的质量是36g	
C．小球A的体积是32cm3 			D．小球A的体积是36cm3
二、多项选择题（下列各小题均有四个选项，其中符合题意的选项均多于一个）
7．把装满水的烧杯放在盘子里，再把易拉罐按入水中，在手感受到浮力的同时，会看到排开的水溢至盘中，如图6所示。则下列说法中正确的是（    ）

[image: ]A．溢出的水受到的重力等于易拉罐所受到的浮力
B．溢出的水受到的重力等于手对易拉罐的压力
C．溢出的水受到的重力等于易拉罐对水的压力
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)D．溢出的水受到的重力等于易拉罐受到的重力
 (
图
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)三、实验解答题
8. 图7是验证阿基米德原理的实验步骤示意图，依次读出甲、乙、丙、丁图中弹簧测力计的示数分别为F1、F2、F3、F4。
（1）由乙、丙两图弹簧测力计的示数可以求出石块受到的浮力F浮=           ； （用测量量表示）
（2）若F1、F2、F3、F4之间满足关系：                    ，则可验证阿基米德原理。
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9．为了验证“浸在水中的物体所受浮力大小跟物体排开水的体积有关”，小明选用图8所示的圆柱体A（ρA>ρ水）、弹簧测力计和装有适量水的烧杯进行实验。
（1）以下是他的部分实验步骤，请你帮他补充完整：
①将圆柱体A悬挂在弹簧测力计下，静止时记录弹簧测力计的示数为F1。
②将圆柱体A下部的一格浸入水中，圆柱体不接触容器，静止时记录弹簧测力计的示数为F2。
③             ，静止时记录弹簧测力计的示数为F3。
（2）由F1-F2         F1-F3（选填”＝“或“≠”），可以验证“浸在水中的物体所受浮力大小跟物体排开水的体积有关”。
10. 在“探究浮力的大小跟哪些因素有关”的实验中，小明用弹簧测力计、圆柱体、两个装有适量水和盐水的同样的烧杯，对浸在液体中的圆柱体所受的浮力进行了探究，实验装置和每次实验中弹簧测力计的示数如图9所示。请按要求回答下列问题：
 (
图
17
) (
图
17
)（1）比较图甲、乙可知：乙图中圆柱体受到的浮力的大小为________N。
（2）比较图甲、乙、丙，说明浮力的大小与________有关。
（3）通过图甲、乙、戊的探究，不能得到浮力大小与液体密度是否有关，原因是________。
[bookmark: _GoBack]（4）通过图___________可知：浮力大小与物体浸没深度无关。 
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