学习主题：在数的运算中寻找规律
（二）虫蚀算（3）
同学们，关于“虫蚀算”这个数学游戏，相信你们已经有解决此类问题的办法了。首先我们要仔细观察竖式中的已知信息，提取信息找到突破口，然后寻找数据之间的关系进行合情推理，符合条件的结果留下，不符合条件的结果删去，也就是排除盾，得出结论后要验证。总之，在“虫蚀算”中无论加法、减法、乘法还是除法，我们都是根据局部数据，最终推出了竖式中的所有数据，解决了问题。
看了三节“虫蚀算”微课后，相信大家一定收获满满！感受到了数学推理的魅力，让我们带着解决问题后收获的自信继续我们的“虫蚀算”之旅吧！ 
任务一：请你解决下面的“虫蚀算”问题吧！别忘了验算哦！
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任务二：请你当小老师，创编一道除法的“虫蚀算”，把你创编的“虫蚀算”考考你的同学、朋友和爸爸妈妈，看看他们能不能正确解答。
任务三：如图，摩托车里程表显示的数字表示摩托车已经行驶了24944千米，经过两小时后，里程表上显示的数字从左到右与从右到左的读数相同，若摩托车的时速不超过90千米，则摩托车在这两个小时内的平均速度是（    ） 千米/时。
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“虫蚀算”也叫“算式迷”。为什么叫“虫蚀算”呢？因为古代没有很好的防虫措施，书上的一些算式常常被虫子吃掉一部分，人们在看书的时候，就得想办法，根据剩下的部分，来判断、推理出被虫子吃掉的部分。后来随着时间的推移，慢慢演变，出现了很多培养我们思维能力的题目。同时邻国日本，每年还有举办“虫蚀算”大赛。

“虫蚀算”中还有许多有意思的问题呢！比如下面这道世界名题“孤独的7”，同学们你能开动脑筋解决这个问题吗？请你试一试！
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