《探究圆周运动受力特点》评价题
一、单选题
1．物体做匀速圆周运动时，下列说法中不正确的是(    )
A．向心力一定指向圆心
B．向心力一定是物体受到的合外力
C．向心力的大小一定不变
D．向心力的方向一定不变
2．小明坐在水平转盘上，与转盘一起做匀速圆周运动．关于小明的运动状态和受力情况，下列说法正确的是(    )
[image: ]A．角速度不变
B．线速度不变 
C．向心加速度不变
D．所受合力为零
3．绳子的一端拴一重物，用手握住另一端，使重物在光滑的水平面内做匀速圆周运动，下列判断正确的是(    )
A．每秒转数相同，绳短时易断	B．线速度大小一定，绳短时易断
C．运动周期一定，绳短时易断	D．线速度大小一定，绳长时易断
4．一辆汽车在水平公路上转弯，沿曲线由N向M行驶，速度逐渐减小，如图所示，A、B、C、D分别画出了汽车转弯时所受合力F的四种方向，其中正确的是(    )

[image: ]
                A                 B               C               D
5．把一个小球放在玻璃漏斗中，晃动漏斗，可以使小球沿光滑的漏斗壁在某一水平面内做匀速圆周运动。小球的向心力是由什么力提供的(    )
[image: ]A．重力
B．支持力
C．重力和支持力的合力
D．地转偏向力
6．质量一定的物体做半径确定的匀速圆周运动，向心力的大小(    )
A．与线速度大小成正比	B．与线速度大小的平方成正比
C．与角速度大小成反比	D．与角速度大小的平方成反比

[image: ]7．如图所示，在匀速转动的圆筒内壁上，有一物体随圆筒一起转动而未滑动。当圆筒的以较大角速度 匀速旋转以后，下列说法正确的是(    )
A．物体受到4个力的作用，其中弹力增大，摩擦力也增大了
B．物体受到4个力的作用，其中弹力增大，摩擦力减小了
C．物体受到3个力的作用，其中弹力和摩擦力都减小了
D．物体受到3个力的作用，其中弹力增大，摩擦力不变

二、多选题
8．做匀速圆周运动的物体，关于向心力的说法中正确的是(    )
A．向心力总是沿半径指向圆心，且大小不变
B．向心力是根据力的作用效果命名的
C．向心力可以是重力、弹力、摩擦力等各种力的合力，也可以是其中某个力的分力
D．向心力本质上是拉力
[image: ]9．我们可以用如图所示的实验装置来探究影响向心力大小的因素．长槽横臂的挡板B到转轴的距离是挡板A的2倍，长槽横臂的挡板A和短槽横臂的挡板C到各自转轴的距离相等．转动手柄使长槽和短槽分别随变速塔轮匀速转动，槽内的球就做匀速圆周运动．横臂的挡板对球的压力提供了向心力，球对挡板的反作用力通过横臂的杠杆作用使弹簧测力筒下降，从而露出标尺，标尺上的红白相间的等分格显示出两个球所受向心力的相对大小．则关于这个实验，下列说法正确的是(    )
A．探究向心力和角速度的关系时，应将传动皮带套在两塔轮半径不同的轮盘上，将质量相同的小球分别放在挡板A和挡板C处
B．探究向心力和角速度的关系时，应将传动皮带套在两塔轮半径不同的轮盘上，将质量相同的小球分别放在挡板B和挡板C处
C．探究向心力和半径的关系时，应将传动皮带套在两塔轮半径相同的轮盘上，将质量相同的小球分别放在挡板B和挡板C处
D．探究向心力和质量的关系时，应将传动皮带套在两塔轮半径相同的轮盘上，将质量不同的小球分别放在挡板A和挡板C处

[bookmark: _GoBack]三、实验探究题

10．下面的实验可以用来探究Fn＝的正确性．细线一端固定在铁架台上，另一端悬挂一小钢球．小钢球质量m事先用天平测出（重力加速度g已知）．将画着几个同心圆的白纸置于水平桌面上，使小钢球静止时刚好能够与纸面接触并正好位于圆心处．用手带动小钢球使它沿纸上某个圆周匀速转动起来．测出悬点到桌面的距离h、小钢球沿纸上某个圆周运动时该圆周的半径r（h＞r）．
（1）根据小钢球受力情况分析可知，做圆周运动的小球受到的合外力为F合＝　　；
（2）从小钢球经过圆周上某一位置时开始计时并记为小球第1次通过该位置，若在t时间内小球第n次经过该位置，则小钢球运动的线速度v＝　　，小钢球做圆周运动的向心力为Fn＝　　；
（3）有同学认为小钢球的质量m其实没有必要测量出具体的数值，因为质量m可以在运算过程中消去，你认为这种观点正确吗？答：　     （只回答正确或不正确，不必叙述理由）
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