Scratch第七节 神奇的画笔1　学习指南
	一、学习指南

	1.课题名称：神奇的画笔1 
观看微课，达成以下学习目标，完成以下任务。 

	2.达成目标：
通过观看微课：1．学会利用方向箭头控制角色移动。

2．认识画笔模块中命令积木，理解抬笔、落笔的作用。

3．学会记录角色的移动轨迹。

4．能够利用重复命令绘制图形。

	二、学习任务

	通过观看微课进行自学，完成下列学习任务：

要求：根据如下规则，完成游戏“神奇的画笔”的编程。
1、规则：（1）利用方向箭头控制小虫移动；（2）显示小虫运动轨迹；
2、分析：角色　      　
（1）程序开始选择：　     　模块　　             　　　命令积木
（2）初始状态，虫子位中心点，擦除全部线条：
　      　模块　                 命令积木；
　      　模块　               　命令积木；
（3）设置笔的颜色、粗细及开始画（落笔）
　   　模块　                 　、　                 　、　     　；
（4）方向：向上　             　；向下　                 　；
向左　             　；向右　                 　；
3、编程并调试：
4、保存：“文件”菜单－“保存到电脑”命令，文件名为“神奇的画笔”
5、拓展：
（1）自动画出一个三角形、正方形、正五边形

（2）您还画出的新图形有：　　　　　　　　　　　
注意：上面答案可在拓展资源中获得。
神奇的画笔1 评价试题
选择题：
1、程序设计思维过程主要有三个步骤为：
A.明确最终的效果   　　　B.分析实现的步骤
C.选择恰当的工具　　　　 D.保存编程程序
2、将角色瓢虫的初始位置设为舞台的中点，可用下面那条命令积木实现：
A. 运动模块中的“移动到X：0　Y：0”
B. 运动模块中的“移动到X：180　Y：180”
C. 运动模块中的“移动到X：240　Y：240”
D. 运动模块中的“移动到X：180　Y：240”
3、Scratch中“向上”的方向是如何定义：
A. 面向0度方向；
B. 面向90度方向；
C. 面向180度方向；
D. 面向－90度方向；
4、Scratch中“向左”的方向是如何定义：
A. 面向0度方向；
B. 面向90度方向；
C. 面向180度方向；
D. 面向－90度方向；

5、Scratch中加入“面向90度方向”命令，那角色面向方向为：
A. 向上；
B. 向下；
C. 向左；
D. 向右；
6、Scratch中加入“面向180度方向”命令，那角色面向方向为：
A. 向上；
B. 向下；
C. 向左；
D. 向右；
7、Scratch中的方向和数学平面直角坐标系中对角度的定义是：
A. 相同的；
B. 不同的；
C. 不能确定；

8、Scratch3.0中画笔工具被放置在如下模块中：
A. 运动；
B. 添加扩展；
C. 事件；
D. 控制；
9、用画笔工具自动画出一个正三角形，需要用到以下那两个命令积木组合：
A. 控制模块中的“重复执行3次”、运动模块“右转90度”
B. 控制模块中的“重复执行4次”、运动模块“右转90度”
C. 控制模块中的“重复执行3次”、运动模块“右转120度” 
D. 控制模块中的“重复执行4次”、运动模块“右转120度”
10、用画笔工具自动画出一个正方形，需要用到以下那两个命令积木组合：
A. 控制模块中的“重复执行3次”、运动模块“右转90度”
B. 控制模块中的“重复执行4次”、运动模块“右转90度”
C. 控制模块中的“重复执行3次”、运动模块“右转120度” 
D. 控制模块中的“重复执行4次”、运动模块“右转120度”
注意：答案参考：初中信息技术第6课时试题答案.doc文件

	三、困惑与建议

	此项由学生自主学习之后填写：




