单词拼拼拼 学习指南
1、 学习目标
1.掌握列表的变量存储功能。
2.会使用等待模块获取用户的回答，实现人机交互。
3.了解翻译模块与文本转语音模块， 实现创意设计。
4.根据微课提示，完成“单词拼拼拼”程序制作。

二、设计思路
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这个游戏的设计特点：
1.程序具有翻译功能，能将列表中存储的单词翻译成中文。
2.程序具有朗读功能，能将列表中存储的单词朗读出来。

这个游戏的游戏规则:
1.提问者：说出列表中存储的单词对应的中文，之后以询问并等待的方式与用户进行交互；通过判断用户输入的单词是否正确，对用户进行祝贺或鼓励。
2.播放键：当角色自身被点击时，读出对应的单词。
三、文字的朗读和翻译功能
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4、 完整参考程序
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五、学习任务
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