学习指南
	一、学习指南

	1.课题名称：《青春小馆》点餐系统
观看微课，达成以下学习目标，完成以下任务。 

	2.达成目标：
1．通过制作《青春小馆》点餐系统，学会从外部导入角色等资源，学会快速复制角色脚本；
2．了解列表（数组）的概念，通过上机编程实践掌握列表的用法，了解列表中数据存储的方式；
3．能够利用变量和列表模拟设计点餐的效果，综合之前所学，灵活进行编辑创意实践。

	二、学习任务

	1.
打开“8年级信息第3课时微课视频”开始学习；
2.
上网查找图片，收集 《青春小馆》点餐系统角色素材图片（可自行设计菜品，价格要合理），按照微课中的任务要求完成程序，实现点餐功能及核算应付金额功能；
3.
保存程序，用“学校+年级+班级+姓名+点餐系统程序”命名，例如：“八十中7.6班张点餐系统程序”

4.
打开“8年级信息第3课时拓展资源”进行拓展阅读

5.
尝试将“点餐系统”进行升级，制作“青春小馆点餐系统升级版有删除功能.sb3”程序并按要求命名保存。

	三、困惑与建议

	此项由学生自主学习之后填写：




