
《匀变速直线运动的研究》难点突破学习指南 

【学习目标】 

1. 通过对比分析或一题多解进一步深入理解或应用匀变速运动规律。 

2. 能画出追击和相遇问题的运动情景图，理清时间、速度、位移关系，选用运动学规律解决追击和相遇问题。 

【学法指导】 

本章的重点是对匀变速直线运动基本规律的考查。在做题过程中，尽量学会一题多解，尤其选用图像处理问

题有时会很简洁。在处理追击和相遇问题要学会画运动草图，从题中找到有用信息，找到两物体间的位移、速度、

时间关系，会使问题迎刃而解。在观看本节微课视频前请同学们先用 15 分钟预习学案前两个任务相关内容。 

【学习任务】 

任务一：对比总结、温故知新 

（一）位移时间图像与速度时间图像 
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例 1．两位同学在篮球场上展示他们制作的遥控小汽车。小汽车 A、B 在同一条直线上运动,它们的运动图象如图

所示。下列说法正确的是(   ) 

A．如果 y 轴表示位移,则 0-t0 时刻 A 车的位移大于 B 车的位移 

B．如果 y 轴表示速度,则 t0 时刻两车一定相遇 

C．如果 y 轴表示速度,则 0-t0 时间内 A 车的位移大于 B 车的位移 

D．如果 y 轴表示加速度, 则 t0 时刻 A 车的速度一定大于 B 车的速度 

（二）自由落体运动和竖直上抛运动 

例 2．气球下挂一重物，以 v0=10 m/s 的速度匀速上升，当到达离地高 h=175 m 处时，悬挂重物的绳子突然断裂，

那么重物经多长时间落到地面？落地时的速度多大？空气阻力不计，g=10 m/s
2
. 
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任务二： 巧用公式、深化理解  

例 3．做匀减速直线运动的质点经 4 s 后停止．若在第 1 s 内的位移是 14 m，则最后 1 s 内的位移为多少？（至少

两种解法，注意解题规范性） 

  

 

 

 

任务四：处理纸带求小车的加速度 

例 4．某同学利用打点计时器研究做匀加速直线运动小车的运动情况，下图所示为该同学实验时打出的一条纸带

中的部分计数点（后面计数点未画出），相邻计数点间有 4 个点迹未画出。(打点计时器每隔 0.02s 打出一个点) 

请为该同学设计几种求小车加速度的方案. 

 

 

 

 

 

 

 

任务五：追击和相遇问题 

例 5．A 火车以 v1=20m/s 速度匀速行驶，司机发现前方同轨道上相距 100m 处有另一列火车 B 正以 v2=10m/s 速

度匀速行驶，A 车立即做加速度大小为 a 的匀减速直线运动。要使两车不相撞，a 应满足什么条件？（两车均视

为质点） 
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