学习指南
	一、学习指南

	1.课题名称：加法练习（一）
观看微课，达成以下学习目标，完成以下任务。 

	2.达成目标：
1. 知道变量的含义，了解变量的命名和值的概念，学会scratch中变量的创建方法，知道“将变量的值设为”、“将变量的值增加”积木的作用及如何获得用户输入； 

2. 通过在程序中使用变量，理解变量的含义，尝试使用变量，控制程序运行的方法；

3. 经历程序设计的一般流程，感受灵活应用变量对程序的影响，体验程序开发的乐趣和自己开发程序帮助别人解决问题的成就感。

	二、学习任务

	1.
打开“8年级信息技术第2课时.微课视频”开始学习

2.
学习结束后进行“加法练习（一）学习检测”开始测试

3.
打开SCRATCH3.0，按照微课的要求完成程序，实现功能

4.
保存程序，用“学校+年级+班级+姓名+加法练习（一）程序”命名，例如：“八十中7.6班张明加法练习（一）程序”

5.
打开“6.加法练习（一）拓展资源”进行拓展阅读
6. 通过学习，请回答：

变量是                                                     

变量名是否区分大小写？请在正确答案后打√。是（  ）否（  ）



	三、困惑与建议

	此项由学生自主学习之后填写：

1. 你在上机实践过程中遇到了哪些问题？是否解决？
2. 对于本课学习有哪些建议和意见？




