学习指南
	一、学习指南

	1.课题名称：认识scratch3.0
观看微课，达成以下学习目标，完成以下任务。 

	2.达成目标：
1.会下载和安装scratch3.0。

2.了解scratch3.0界面各部分名称和功能，学会设置程序的中文界面。

3. 认识角色、造型的基本概念

3．尝试打开游戏试玩，知道开始、结束游戏的运行方法

	二、学习任务

	通过观看微课进行自学，完成下列学习任务：

请观看微课，完成以下任务：

1.
百度搜索进入官网下载scratch3.0源程序，并完成安装

2.
尝试修改小猫角色得大小和方向，尝试添加不同的角色

3.
到官网上找一个感兴趣的网页小游戏，请说出这个游戏的特点和游戏规则:
这个游戏的设计特点：

这个游戏的游戏规则:


	三、困惑与建议

	此项由学生自主学习之后填写：




